ESTRELLA MAGICA DE SEIS PUNTAS.

En una estrella magica la suma de todos los niumeros en cada linea, da el mismo niumero.

Al observar las lineas
de esta estrella
magica, podras
escribir ecuaciones y
resolverlas, para
encontrar el valor de
las dos incognitas x
y y. Después
encuentra el nimero
que debe ir en cada
circulo.

ESTRELLA MAGICA DE OCHO PUNTAS

=

Escribe algunas ecuaciones - (a+2)—15 _4Ja - 9+a
utilizando la propiedad de / *a \\/
. I
que la estrella es magica, y
al resolverlas encontraras -3a 7+ 4b
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los valores de las dos
incognitas que aparecen, iO/< ‘ ‘ \7/
para que puedas deducir ¢

. 10b + 2
los nUmeros que deben ir g2
en cada circulo. T\, /1
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EL PANALDE X, Y, Z, .......

Este es un panal de

nameros, pero estos —(8u —11)

numeros se han

escondido con letras X, A ?

Yy, z, t, u, v. Debes a7+ 1 8y _ 2 o+ 3

descubrirlos
ayudandote del algebra
y utilizando que los
numeros de las
celdillas del panal
estan colocadas de
forma que cada linea
sefialada con una
flecha suma lo mismo.

Por lo tanto se trata de / 3 \
otra figura magica. / \
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